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RESUMEN

La acelerada transformacion digital exige una reconfiguracién de los modelos pedagdgicos
en la educacién médica para adaptar los procesos formativos a entornos tecnoldgicos
emergentes. La alfabetizacién digital de docentes y estudiantes resulta determinante para
la integracion critica de la Inteligencia Artificial (IA) en las aulas, optimizando la
personalizacion del aprendizaje y la gestion académica. En la ensefianza de las ciencias de
la salud, las tutorias inteligentes, los entornos virtuales y los asistentes conversacionales
(chatbots) han demostrado capacidad para monitorear el progreso estudiantil, evaluar
competencias y ofrecer retroalimentacién inmediata. No obstante, la adopcién efectiva de
estas herramientas demanda un fortalecimiento continuo de las competencias digitales y
pedagdgicas del profesorado. El presente articulo analiza una experiencia de innovacion
educativa basada en la utilizacidon de herramientas de IA generativa de imagenes para la
creacion de historietas digitales sobre conceptos complejos de inmunologia. A través de
este enfoque transdisciplinar y visual, los estudiantes ilustraron dindmicas inmunoldgicas
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complejas, estimulando la creatividad, el pensamiento critico y la retencion conceptual. La
evaluacion de los cémics cientificos, fundamentada en criterios de rigor cientifico,
coherencia narrativa y consecucion de objetivos pedagdgicos, evidencid una comprension
mas profunda de la materia. Se concluye que la IA generativa, cuando es mediada
pedagdgicamente, constituye un recurso didactico potente para la ensefianza de las
ciencias biomédicas, si bien requiere atender desafios técnicos como la edicion de texto en
imagenes y evitar el riesgo de dependencia tecnoldgica.

Palabras Clave: Alfabetizacién digital; Educacién médica; Historieta pedagdgica;
Inmunologia; Inteligencia artificial.

ABSTRACT

Accelerated digital transformation demands a reconfiguration of pedagogical models in
medical education to adapt training processes to emerging technological environments.
Digital literacy among faculty and students is decisive for the critical integration of Artificial
Intelligence (AI) in classrooms, optimizing learning personalization and academic
management. In health sciences education, intelligent tutoring systems, virtual
environments, and conversational assistants (chatbots) have shown capacity to monitor
student progress, assess competencies, and provide immediate feedback. However, the
effective adoption of these tools requires continuous strengthening of teachers' digital and
pedagogical skills. This article analyzes an educational innovation experience based on
using generative Al image tools to create digital comics on complex immunological
concepts. Through this transdisciplinary and visual approach, students illustrated intricate
immunological dynamics, stimulating creativity, critical thinking, and conceptual retention.
The evaluation of scientific comics, grounded in criteria of scientific rigor, narrative
coherence, and attainment of pedagogical goals, demonstrated a deeper understanding of
the subject. It is concluded that generative AI, when pedagogically mediated, constitutes
a powerful didactic resource for teaching biomedical sciences, although technical
challenges such as text editing within images must be addressed, alongside mitigating the
risk of technological dependency.

Keywords: Artificial intelligence; Digital literacy; Immunology; Medical education;
Pedagogical comic strip.

RESUMO

A acelerada transformacao digital exige uma reconfiguracdo dos modelos pedagogicos na
educacdo médica para adaptar os processos formativos a ambientes tecnoldgicos
emergentes. O letramento digital de docentes e estudantes é determinante para a
integracdo critica da Inteligéncia Artificial (IA) nas salas de aula, otimizando a
personalizacdo da aprendizagem e a gestdao académica. No ensino das ciéncias da salde,
tutorias inteligentes, ambientes virtuais e assistentes conversacionais (chatbots)
demonstraram capacidade para monitorar o progresso estudantil, avaliar competéncias e
oferecer feedback imediato. Contudo, a adocao efetiva dessas ferramentas exige um
fortalecimento continuo das competéncias digitais e pedagdgicas do professorado. O
presente artigo analisa uma experiéncia de inovacdo educativa baseada na utilizagcdo de
ferramentas de IA generativa de imagens para a criagao de histérias em quadrinhos digitais
sobre conceitos complexos de imunologia. Por meio dessa abordagem transdisciplinar e
visual, os estudantes ilustraram dindmicas imunoldgicas complexas, estimulando a
criatividade, o pensamento critico e a retencao conceitual. A avaliagdo das historias em
quadrinhos cientificas, fundamentada em critérios de rigor cientifico, coeréncia narrativa e
alcance dos objetivos pedagdgicos, evidenciou uma compreensdo mais profunda da
matéria. Conclui-se que a IA generativa, quando mediada pedagogicamente, constitui um
recurso didatico potente para o ensino das ciéncias biomédicas, embora exija atengdo a
desafios técnicos, como a edicdo de texto em imagens, e a mitigacdo do risco de
dependéncia tecnoldgica.
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Palavras-chave: Educacdo médica; Histéria em quadrinhos pedagdgica; Imunologia; Inteligéncia
artificial; Letramento digital.

INTRODUCCION

La acelerada transformacion digital de la sociedad contemporanea exige una
reconfiguracion estructural de los sistemas educativos, orientada a formar profesionales
altamente competitivos y adaptables a diversos escenarios académico-laborales (Calderén,
2020). En las ciencias de la salud y la educaciéon médica, las instituciones de educaciéon
superior han priorizado la alfabetizacién digital de los agentes educativos como una
condicién indispensable para integrar herramientas tecnolégicas avanzadas en el proceso
de ensefianza-aprendizaje (Ayuso-del Puerto et al., 2022).

La Inteligencia Artificial (IA) se define como un campo interdisciplinario de la informatica
orientado a emular la cognicidn humana en tareas de aprendizaje, razonamiento y
resolucion de problemas complejos (Allam et al., 2024). Dentro de este ambito, el
aprendizaje automatico (Machine Learning, ML) y el aprendizaje profundo (Deep Learning,
DL) han impulsado el desarrollo de entornos digitales significativamente mas interactivos,
eficientes y personalizados para profesores y estudiantes (Allam et al., 2024; Ayuso-del
Puerto et al., 2022; Forero-Corba et al., 2024).

Grafico 1.

Resumen entornos digitales y tecnologia

ENTORNOS DIGITALES Y TECNOLOGIA
Machine Learning (ML) y Deep Learning (DL)
Chatbots, tutorias inteligentes y entornos inmersivos

Integracion pedagdgica

INNOVACION EN EDUCACION MEDICA
Personalizacion del aprendizaje biomédico
Creacion de historietas digitales e inmunopedagogia

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y VINCULANTE
Desarrollo de competencias critico-creativas
Comprension profunda de la respuesta inmunoldgica

FUENTE: Elaboracidon en base a revision de literatura

En la formacidon médica de pregrado y posgrado, la IA se ha consolidado como un recurso
complementario de alto impacto a través de sistemas de tutoria inteligente y entornos
virtuales inmersivos (Alvarez-GuachichuIca et al., 2024; Chan et al., 2019; Nagi et al.,
2023). Estas plataformas facilitan la adaptacion del ritmo pedagdgico a las caracteristicas
cognitivas y necesidades individuales de cada discente (Ayuso-del Puerto, 2022; Hutchins,
2017). Asimismo, el uso de asistentes conversacionales o chatbots permite optimizar el
seguimiento académico, brindar retroalimentacion instantdnea y evaluar progresivamente
las competencias adquiridas (Wang et al., 2018; Yang, 2018).
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Sin embargo, la incorporaciéon de la IA no garantiza per se la calidad educativa. Como
sefalan Leodn et al. (2017), la transformacion tecnoldgica debe subordinarse al logro del
aprendizaje significativo. La adopcion efectiva de estas herramientas demanda que las
instituciones educativas redisefien sus ambientes de aprendizaje y que el profesorado
fortalezca sus competencias tecnoldgicas, pedagdgicas, comunicativas e investigativas
(Ayuso-del Puerto, 2022; Forero-Corba et al., 2024).

En el contexto especifico de la inmunologia —asignatura caracterizada por su alta
abstraccion y complejidad conceptual— la integracién de la IA generativa para el disefo
de historietas digitales se presenta como una estrategia innovadora. Esta propuesta busca
traducir la dindmica de los componentes celulares y moleculares de la respuesta
inmunoldgica en relatos visuales, estimulando el pensamiento critico, la creatividad y la
retencion conceptual en los estudiantes de ciencias de la salud.

METODOLOGIA

La presente investigacion se enmarca en un enfoque mixto (cuantitativo-cualitativo) de
tipo exploratorio-descriptivo y propositivo, estructurado bajo el diseno de Investigacion-
Accion Pedagdgica (IAP). Este marco metodoldgico permitid intervenir directamente en el
proceso de ensefanza-aprendizaje de la materia de Inmunologia, combinando la
produccion técnico-artistica de los estudiantes mediada por IA con la evaluacién
cuantitativa y cualitativa del rigor cientifico y la narrativa didactica de los comics
elaborados.

Poblacion y Unidades de Analisis

La experiencia pedagdgica se desarrolld con estudiantes matriculados en la asignatura de
Inmunologia del area de Ciencias de la Salud. Se aplicé un muestreo no probabilistico por
conveniencia, conformando grupos colaborativos de trabajo (3 a 5 integrantes por equipo)
para la creacion, edicidon y presentacion de las historietas digitales.

El desarrollo de la intervencién se ejecutd en cuatro fases consecutivas:

Fase 1: Capacitacion y Alfabetizacién Digital: Induccion tedricamente orientada hacia la
formulacion de instrucciones efectivas (prompt engineering) y el analisis ético sobre el uso
de generadores de imagenes por IA (p. ej., Midjourney, DALL-E, Bing Image Creator,
Canva Magic Studio).

Fase 2: Guionizaciéon y Modelado del Concepto Inmunoldgico: Eleccidon de temas de alta
abstraccion (p. e€j., respuesta inmune humoral, hipersensibilidad tipo I, cascada del
complemento, activacién de linfocitos T y B, o respuesta autoinmune) y su conversién a
un guion grafico estructurado en vifietas.

Fase 3: Generacion Gréafica y Edicion Digital: Creacidn interactiva de las vifietas mediante
IA generativa, ensamble visual, incorporacién de globos de texto e integracion de diadlogos
explicativos mediante herramientas de maquetacion.

Fase 4: Evaluacion y Socializacion: Presentacidn de las historietas en plenario y evaluacién
técnica por parte del cuerpo docente y pares estudiantiles.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Para evaluar la efectividad pedagdgica de la estrategia y el producto digital generado, se
emplearon las siguientes técnicas e instrumentos:

= Rubrica Analitica de Evaluacion de Comics Cientificos: Instrumento cuantitativo
configurado en cuatro dimensiones principales (Tabla 1).

= Cuestionario de Percepcion Estudiantil y Competencia Digital: Encuesta
estructurada tipo Likert para valorar la motivacion, la facilidad de uso de la IA, el
trabajo colaborativo y la percepcién del aprendizaje significativo.
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= Diario de Campo Pedagdgico: Registro cualitativo de las dificultades técnicas
(edicién de texto en imagenes, inconsistencia de personajes generados por IA) y
de los logros conceptuales observados durante las sesiones.

Tabla 1.
Criterios y Dimensiones de Evaluacion del Cémic Cientifico en Inmunologia
Dimension de Ponderacion Criterios e Indicadores Evaluados
Evaluacion (%)
Rigor Cientifico y Precision 40.0% Exactitud conceptual en el
Inmunoldgica comportamiento de células,

anticuerpos y citocinas; ausencia de
sesgos o errores bioldgicos.

Coherencia Narrativa vy 25.0% Fluidez del guion, secuencia ldgica

Estructura Visual entre vifietas, creatividad en las
metaforas y calidad estética de las
imagenes.

Cumplimiento de Objetivos 20.0% Capacidad de sintesis, claridad

Pedagogicos expositiva del fendmeno inmunoldgico
e integracion del vocabulario técnico.

Uso Etico y Critico de la IA 15.0% Originalidad en la formulacion de

Generativa prompts, capacidad de

edicién/correccion sobre las salidas de
la IA y cita/crédito de herramientas.
FUENTE: Base de datos de la investigaciéon

PRESENTACION DE RESULTADOS

En esta seccion se presentan y analizan los hallazgos derivados de la implementacién de
la estrategia pedagdgica basada en la creacidn de historietas digitales (Inmunohistorietas)
mediadas por Inteligencia Artificial Generativa (GenAl), desarrollada con los estudiantes
del curso de fisiologia inmunolégica.

Integracion de la Inteligencia Artificial y Machine Learning en el Ambito
Educativo

La transformacion digital en la educacion médica exige la adopcidn consciente de
herramientas tecnoldgicas que optimicen el proceso formativo. Tal como se sintetiza en la
Tabla 3, la integracion de la IA y el aprendizaje automatico (Machine Learning, ML) abarca
multiples dimensiones pedagdgicas orientadas a la innovacion didactica.
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Tabla 2.

Areas de Aplicacién de la Inteligencia Artificial y el Aprendizaje Automético en la Educacién
Médica

Dimension de Aplicacion Descripcion y Propodsito Pedagoégico
Generacién 'y Optimizacion de Creacién dindmica de recursos didacticos
Contenido adaptados a los objetivos de aprendizaje

biomédico.
Aprendizaje Movil Motivacional Fomento de la accesibilidad y el estudio auténomo
a través de dispositivos digitales portatiles.
Orientacion Académica Monitoreo del progreso estudiantil y provision de
Personalizada retroalimentacién automatizada instantanea.
Pensamiento Critico y Estimulo de habilidades cognitivas superiores
Computacional mediante la resolucién algoritmica y disefio de

instrucciones (prompts).
FUENTE: Base de datos de la investigacion

Los resultados evidencian que el uso de la GenAl trasciende la simple automatizacién de
tareas administrativas, posicionandose como un mediador cognitivo clave. En el contexto
de la inmunologia, una disciplina caracterizada por la alta abstraccién de sus procesos
celulares y moleculares, los estudiantes requirieron procesar informacion compleja de los
textos guia para transformarla en narrativas visuales. Esto desplazé el enfoque tradicional
de la memorizacién pasiva hacia el desarrollo del pensamiento critico y la alfabetizacion
digital avanzada (Ayuso-del Puerto et al., 2022; Allam et al., 2024).

Herramientas de Inteligencia Artificial Generativa de Imagenes

Para el desarrollo de los comics cientificos, los 79 estudiantes matriculados organizados
equitativamente en 12 grupos de trabajo colaborativo de 5 a 7 integrantes, distribuidos
alfabéticamente por sus apellidos utilizaron diversas plataformas de GenAl especializadas
en la sintesis de imagenes a partir de descripciones textuales (prompts).

Tabla 4.
Principales Plataformas de Inteligencia Artificial Generativa Utilizadas en el Disefio Visual

Herramienta Caracteristicas Principales en el Proceso de Creacion
GenAl

DALL-E (OpenAl) Alta precision en la interpretacion semantica de instrucciones complejas y
generacion de personajes coherentes.

Stable Diffusion Modelo de cddigo abierto adaptable para la personalizacién de estilos graficos
biomédicos.
MidJourney Destacada calidad estética y fotorrealismo en la representacién de estructuras

celulares e histolodgicas.

DeepAl / Runway Plataformas accesibles para la edicion rapida de elementos visuales vy
ML secuencias vifietadas.

Artbreeder Util para la modulacion morfoldgica y transiciones evolutivas entre tipos
celulares.

FUENTE: Base de datos de la investigacién

Si bien herramientas conversacionales de uso general como ChatGPT, Gemini, Copilot y
Meta son ampliamente empleadas por el estudiantado para la generacidon de texto, la
incorporacion de modelos especificos de sintesis visual permitioé superar las limitaciones de
la esquematizacion tradicional en papel. Como sefialan Oppenlaender (2024) y Nagi et al.
(2023), la habilidad para formular prompts precisos se convirti6 en una competencia
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transversal fundamental. Los estudiantes reportaron que el uso de estas herramientas
facilité la visualizacidon de estructuras abstractas, como la interaccion entre antigenos vy
anticuerpos o la sinapsis inmunitaria, dinamizando el aprendizaje activo.

Tematicas Inmunolégicas Abordadas y Evaluacion del Desempeiio

La actividad académica estructurd la produccidon de las Inmunohistorietas sobre una base
de rigor cientifico obligatorio. Los equipos seleccionaron tematicas clave de la fisiologia del
sistema inmune (Tabla 5), debiendo respaldar cada concepto bioldgico con citas
bibliograficas validas y vifietas con secuencias narrativas coherentes.

Tabla 5.
Matriz de Temas Asignados para el Desarrollo de las Inmunohistorietas

Area Tematica en Fisiologia del Sistema Frecuencia de Eleccion por
Inmune Grupos (n=12)

Inmundgenos y antigenos
Linfocitos T e inmunidad celular
Linfocitos B e inmunidad humoral

Inmunologia de la reproduccion

Cancer y respuesta inmune
Inmunodeficiencias primarias
Mecanismos de las alergias e hipersensibilidad

1
2
2
1
Tolerancia, regulacién y memoria inmunoldgica 1
1
1
1
Fendmenos de autoinmunidad 1

1

Inmunomodulacién en trasplantes y Vacunacion
FUENTE: Base de datos de la investigacion

Las producciones finales fueron calificadas en una escala de 0.0 a 5.0 mediante una rabrica
analitica que evalud la creatividad, la personificaciéon antropomorfica de los mediadores
celulares y humorales, la continuidad del hilo conductor y el rigor cientifico.

Los resultados evidenciaron que el 100% de los grupos aprobd la actividad con
calificaciones superiores a 4.0, demostrando que la metafora visual y el formato de
historieta facilitan la asimilacién de conceptos complejos como la autoinmunidad y la
inmunidad celular. No obstante, en la dimension critica del proceso, se identificaron dos
retos técnicos y pedagodgicos significativos:

= [imitaciones de edicién tipografica: Las herramientas de GenAl utilizadas
presentaron dificultades para insertar, formatear y editar de manera limpia los
textos y tamafios de fuente dentro de las vifietas generadas, exigiendo un post-
procesamiento manual en software de edicién complementario.

» Riesgo de dependencia y pérdida de creatividad autonoma: Se observd que un uso
indiscriminado o acritico de las sugerencias de la IA puede disminuir la originalidad
del trazo conceptual propio del estudiante, lo que subraya la necesidad de una
mediacidn docente constante que supervise el equilibrio entre la sintesis tecnoldgica
y la reflexion bioldgica genuina (Leodn et al., 2017).

DISCUSION DE RESULTADOS

La implementacién de la estrategia pedagdgica basada en la creacién de historietas
digitales (Inmunohistorietas) mediadas por Inteligencia Artificial Generativa (GenAlI) en el
curso de fisiologia inmunoldgica abre una ventana de analisis profundo sobre la
transdisciplinariedad entre las ciencias biomédicas, la alfabetizacion digital y la innovacién
curricular en la educacién superior en salud.
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La Inteligencia Artificial como Mediador Cognitivo y Superaciéon del Memorismo

Los hallazgos de este estudio demuestran que la incorporacién de la GenAl no constituye
una mera automatizacién de tareas, sino un catalizador del pensamiento critico y la
creatividad pedagdgica. Tradicionalmente, la ensefianza de la inmunologia se ha
conceptualizado como un campo de alta complejidad tedrica y abstraccion analitica, donde
el estudiante tiende hacia la memorizacion pasiva de vias moleculares y celulares (Nagi et
al., 2023). Al obligar al estudiantado a procesar textos guias y transformar dichos
conceptos en narrativas visuales antropomorficas, se evidencié una transicién desde la
reproduccion memoristica hacia un aprendizaje activo y significativo (Ledn et al., 2017).

Este resultado concuerda con las premisas de Allam et al. (2024) y Forero-Corba et al.
(2024), quienes sostienen que el uso estratégico de herramientas basadas en aprendizaje
automatico (Machine Learning) estimula habilidades cognitivas superiores al involucrar al
alumno en el diseno activo de soluciones y en la traduccion de lenguajes técnicos complejos
a formatos accesibles y visuales.

El Comic Cientifico como Dispositivo de Alfabetizacion y Mediacion Pedagodgica

La utilizacién del formato de historieta (cémic) como recurso didactico en educacion médica
ha sido documentada previamente en la literatura por su capacidad para humanizar la
ciencia y facilitar la retencion conceptual (Green & Myers, 2010; Botelho & Ribeiro, 2023).
Sin embargo, mientras que las experiencias tradicionales dependian exclusivamente de las
habilidades de ilustracion manual del estudiante —lo cual solia generar resistencia o
ansiedad en aquellos sin aptitudes artisticas—, la integracién de generadores de imagenes
por IA (como DALL-E, Midjourney y Stable Diffusion) democratizé el proceso creativo.

Como senalan Oppenlaender (2024) y Farthing y Santos (2024), la formulacién de
instrucciones precisas (prompt engineering) se ha convertido en una competencia digital
transversal indispensable. En esta experiencia, los estudiantes no delegaron el
razonamiento en la maquina; por el contrario, ejercieron un rol critico al evaluar si las
imagenes generadas correspondian rigurosamente con los mecanismos de la respuesta
inmune (por ejemplo, la especificidad de los linfocitos T y B o las fases de la inflamacién),
descartando sesgos o imprecisiones bioldgicas y cumpliendo con el rigor cientifico exigido
en la rdbrica de evaluacién.

Retos Tecnoloégicos, Limitaciones Tipograficas y Riesgo de Dependencia Cognitiva

A pesar de la alta receptividad institucional y del 100 % de aprobacion con calificaciones
sobresalientes, el andlisis critico de la experiencia reveld nudos criticos de suma
importancia para futuras intervenciones educativas:

* Limitaciones de Edicién Tipografica y Coherencia Semantica: Las herramientas de
GenAl utilizadas presentaron desafios técnicos en la insercion y edicion limpia de
textos y subtitulos dentro de las vifietas, lo cual exigié un esfuerzo de post-
procesamiento en software complementario. Esto demuestra que la IA actual aun
requiere de la mediacion y correccidn humana para asegurar una comunicacion
visual 6ptima (Nagi et al., 2023).

= F| Riesgo de la Automatizacion Acritica: Se identificd que un uso desmedido o sin
supervision docente de los algoritmos generativos podria mermar la originalidad
conceptual del estudiante. Tal como advierten Ledn et al. (2017), la tecnologia debe
subordinarse al aprendizaje y no a la sustitucion del esfuerzo cognitivo. La figura
del profesor se reconfigura, asi como un guia y curador epistemoldgico, encargado
de supervisar que la herramienta tecnoldgica potencie —y no opaque— la reflexion
bioldgica genuina.

En suma, la transformaciéon de la educacion desde la inmunologia mediante el uso ético y
pedagogicamente mediado de la Inteligencia Artificial Generativa demuestra que es posible
articular la alta exigencia cientifica de las ciencias de la salud con metodologias activas,
inclusivas y disruptivas, respondiendo eficazmente a las demandas de la sociedad digital
contemporanea.
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CONCLUSIONES

A partir de la sistematizacién, analisis e interpretacién de la experiencia pedagdgica e
investigativa desarrollada en el curso de fisiologia inmunoldgica, el presente estudio sobre
la integracion de Inteligencia Artificial Generativa (GenAl) y la creacién de historietas
digitales (Inmunohistorietas) arribd a las siguientes conclusiones:

Superacion del Memorismo y Potenciacion del Aprendizaje Activo

La incorporacién de la Inteligencia Artificial Generativa en la educacién médica demostré
ser un mediador cognitivo altamente efectivo para superar los modelos de ensefianza
pasivos y memoristicos. Al transformar conceptos inmunolédgicos abstractos y complejos
en narrativas visuales y antropomorficas, los estudiantes trascendieron la simple
memorizacién de vias moleculares, alcanzando un aprendizaje significativo que favorecid
la comprensién profunda y la retencién a largo plazo de la fisiologia del sistema inmune.

Democratizaciéon del Pensamiento Critico y la Alfabetizacion Visual

El uso de herramientas de sintesis de imagenes por IA (como DALL-E, Midjourney y Stable
Diffusion) actué como un dispositivo de alfabetizacion digital y cientifica que democratizé
el proceso creativo. La exigencia de formular instrucciones precisas (prompt engineering)
y de someter las ilustraciones generadas a un riguroso contraste bibliografico obligd al
estudiantado a ejercer un rol critico y activo como curadores del conocimiento,
garantizando la exactitud bioldgica sin quedar limitados por barreras de destreza artistica
manual.

Desafios Tecnoldgicos y Vigencia de la Mediacion Docente

Si bien la totalidad del estudiantado aprobé la estrategia con calificaciones sobresalientes,
el analisis critico evidencioé limitaciones técnicas inherentes a las herramientas actuales —
principalmente en la edicidn tipografica y la maquetacion de texto dentro de las vifietas—
, asi como el riesgo latente de una automatizacién acritica. Estos hallazgos confirman que
la tecnologia debe subordinarse a los objetivos pedagdgicos, requiriendo una intervencion
docente constante que asegure el equilibrio entre la innovacion digital y el esfuerzo
cognitivo genuino.

Innovacion Curricular Interdisciplinaria ante los Retos de la Sociedad Digital

La experiencia valida que la convergencia entre las ciencias biomédicas y la tecnologia
educativa constituye una via idénea para responder a las exigencias formativas de la
transformacion digital contemporanea. La estrategia de las Inmunohistorietas se consolida
como un modelo replicable y de alto valor heuristico para otras disciplinas de la salud,
demostrando que la articulacién entre rigor cientifico, creatividad narrativa y herramientas
de IA fortalece el compromiso estudiantil y propicia competencias profesionales integrales.
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